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I. MỤC TIÊU:  

1. Yêu cầu cần đạt:  

- Trình bày được tổ chức nhà nước thành bang ở Hy Lạp cổ đại. 

- Nêu được một số thành tựu văn hoá tiêu biểu của Hy Lạp cổ đại. 

2. Năng lực: 

* Năng lực đặc thù:  

- Tìm hiểu lịch sử: Biết quan sát hình ảnh trong sách giáo khoa (sgk), đọc thông tin sgk, sách tham khảo, 

internet để tìm hiểu về Hy Lạp cổ đại. 

- Nhận thức và tư duy lịch sử:  

+ Trình bày được tổ chức nhà nước thành bang Hy Lạp cổ đại. 

- Vận dụng: Vận dụng kiến thức đã học để tìm hiểu về một nội dung lịch sử của Hy Lạp cổ đại có giá trị 

đến ngày nay. 

* Năng lực chung:  

- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh tích cực tham gia làm việc nhóm. 

3. Phẩm chất: 

 - Nhân ái: Yêu cái đẹp, yêu cái thiện, tôn trọng về văn hóa. 

- Trách nhiệm: Ý thức gìn giữ, bảo vệ những giá trị của di sản văn hóa thế giới. 

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU 

1. Chuẩn bị của giáo viên: 

- Kế hoạch bài dạy: word, powerpoint, máy tính, máy chiếu. 

- Giấy A1, nam châm, chuông. 

- Phiếu học tập. 

- Tranh, ảnh các thành tựu văn hóa tiêu biểu của Hy Lạp cổ đại. 

- Giá treo tranh. 

2. Chuẩn bị của học sinh:  

- Màu vẽ, bút màu, keo dán, giấy note, giấy nháp. 

- Sách giáo khoa, đồ dùng học tập. 

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC 

1. Hoạt động 1. Khởi động: (5 phút) 

a. Mục tiêu: Khơi lại kiến thức đã học, tạo hứng thú cho học sinh tiếp tục tìm hiểu về tổ chức nhà nước 

và những thành tựu tiêu biểu của Hy Lạp cổ đại. 

b. Tổ chức hoạt động: 

- Hoạt động nhóm, kĩ thuật trò chơi. 

- Bước 1: GV giao nhiệm vụ. 



GV yêu cầu HS gấp sách vở trước khi tham gia trò chơi “Ai nhanh hơn”. 

Thể lệ: Nhóm bấm chuông giành quyền trả lời sau khi giáo viên đọc hết câu hỏi. 

- Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ  

- Bước 3: HS tham gia trò chơi – trả lời các câu hỏi của trò chơi. 

         GV gọi nhóm bấm chuông nhanh nhất trả lời. 

- Bước 4: GV ghi nhận câu trả lời và mời một vài HS khác nhận xét. 

  GV chốt và ghi điểm. 

2. Hoạt động 2. Hình thành kiến thức.  

2.1. Hoạt động 2.1:Tìm hiểu “II. Tổ chức nhà nước thành bang” (15 phút) 

a. Mục tiêu: Trình bày được tổ chức nhà nước thành bang ở Hy Lạp cổ đại. 

b. Tổ chức hoạt động: 

- Phương pháp dạy học nhóm – kĩ thuật 5W1H 

- Bước 1: GV giao nhiệm vụ. 

GV chia lớp theo 4 nhóm. 

GV yêu cầu HS đọc sgk/54, mục “Em có biết” tr. 55 và quan sát hình 10.3. 

Hoàn thành 6 câu hỏi theo sơ đồ 5W1H: 

1. Nhà nước Hy Lạp cổ đại được tổ chức theo kiểu nhà nước gì? (WHAT) 

2. Nhà nước tiêu biểu nhất của Hy Lạp cổ đại thuộc thành bang nào? (WHERE) 

3. Nhà nước A-ten ra đời vào khoảng thời gian nào? (WHEN) 

4. Đứng đầu nhà nước A-ten là ai? (WHO) 

5. Nhà nước A-ten có cơ cấu tổ chức như thế nào? (HOW) 

6. Vì sao nhà nước A-ten được đánh giá là nhà nước mang tính dân chủ cao? (WHY)  

- Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ trong 5 phút. 

- Bước 3: HS trình bày, báo cáo. 

+ GV mời nhóm trả lời được nhiều câu hỏi nhất cử 2 đại diện lên bảng trình bày kết quả thảo luận của 

nhóm. 

+ Mời 3 nhóm còn lại theo dõi nhóm trình bày và thực hiện yêu cầu: Dùng bút màu đỏ để: 

1. Đánh dấu            vào những ý trả lời giống với nhóm trình bày. 

2. Gạch chân những ý nhóm mình có mà nhóm trình bày không có. (để bổ sung sau) 

 - Bước 4: GV mời các nhóm nhận xét và bổ sung (nếu có)  

       GV nhận xét và chuẩn xác kiến thức.  

       Các nhóm đánh giá chéo kết quả nhóm theo Rubric GV chiếu trên bảng. 

       GV đánh giá, khen ngợi và động viên học sinh. 

- Công cụ đánh giá: rubric. 

 
 

- Chuẩn kiến thức: 

• Tổ chức nhà nước thành bang Hy Lạp cổ đại. 



- Hy Lạp cổ đại gồm nhiều thành bang độc lập. 

- Thế kỉ V TCN, nhà nước dân chủ A-ten hình thành gồm 4 cơ quan chính: 

+ Đại hội nhân dân: có quyền lực cao nhất. 

+ Hội đồng 10 tướng lĩnh 

+ Hội đồng 500 người 

+ Tòa án 6000 người. 

- Nam công dân từ 18 tuổi trở lên có quyền ứng cử, bầu cử, giám sát, bãi miễn các viên chức nhà nước qua 

hình thức bỏ phiếu bằng vỏ sò. 

2.3. Hoạt động 2.3: Tìm hiểu “ III. Tìm hiểu những thành tựu văn hóa tiêu biểu”. (20 phút) 

a. Mục tiêu: Nêu được một số thành tựu văn hoá tiêu biểu của Hy Lạp cổ đại. 

b. Tổ chức hoạt động: 

- Phương pháp dạy học nhóm – kĩ thuật phòng tranh. 

- Bước 1: GV giao nhiệm vụ. 

GV chia lớp thành 4 nhóm. 

GV yêu cầu HS đọc sgk/55, 56, 57, mục “Em có biết” tr. 56 và quan sát các hình 10.4, 10.5, 10.6, 10.7, 

10.8, 10.1 (tr.53). 

GV chuẩn bị sẵn những hình ảnh về các thành tựu văn hóa tiêu biểu của Hy Lạp cổ đại đã cắt rời phần 

hình – chú thích và phân chia cho các nhóm theo các lĩnh vực: 

+ Nhóm 1: Chữ viết, Văn học, Sử học. 

+ Nhóm 2: Triết học, Toán học, Vật lí. 

+ Nhóm 3: Kiến trúc và điêu khắc. 

+ Nhóm 4: Sử học, Toán học, điêu khắc. 

HS có nhiệm vụ ghép mỗi hình ảnh thành tựu với chú thích thành tựu cho đúng, viết thêm thông tin vào 

thành tựu, sau đó dán lên mặt giấy khổ lớn (A1) và trang trí thêm khung tranh để tạo thành góc triển lãm 

tranh cho nhóm mình. 

- Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ trong 5 phút. 

- Bước 3: HS trình bày, báo cáo. 

GV tổ chức cho cả lớp đi tham quan triển lãm, có ghi chép vào phiếu xem tranh do giáo viên phát. 

GV vào vai một MC hỏi ngẫu nhiên cảm nhận của HS (khán giả) sau khi xem: Em ấn tượng với bức tranh 

nào nhất? Em có muốn nghe thêm phần thuyết minh cho bức tranh em ấn tượng không? 

GV mời đại diện mỗi nhóm thuyết minh về bức tranh thành tựu mà HS trong vai khán giả ấn tượng. 

- Bước 4: GV nhận xét, đánh giá, khen ngợi, động viên HS và chuẩn xác kiến thức.  

- Công cụ đánh giá: bảng kiểm. 

 
 

 

- Chuẩn kiến thức: 



• Một số thành tựu văn hoá tiêu biểu của Hy Lạp cổ đại: 

- Chữ viết: hệ thống 24 chữ cái. 

- Văn học: 2 bộ sử thi I-li-at (Iliad) và Ô-đi-xê (Odyssey) của Hô-me (Homer). 

- Kịch: các tác giả nổi tiếng: Ê-sin (Aeschylus), Xô-phốc (Sophocles). 

- Khoa học gắn liền với tên tuổi của nhiều nhà khoa học nổi tiếng: 

+ Toán học: Ta-lét (Thales), Pi-ta-go (Pythagore), Ơ-clít (Euclid), Ác-si-mét (Archimedes). 

+ Sử học: Hê-rô-đốt, Tuy-xi-dít. 

+ Triết học: Xô-crát (Sokrates), Pla-tông (Platon), A-ri-xtốt (Aristotes), ... 

- Kiến trúc: đền Pác-tê-nông (Parthenon), đền A-tê-na (Athena), nhà hát Đi-ô-ni-xốt (Dionysos),  

- Điêu khắc: tượng thần Dớt (Zues), tượng nữ thần A-tê-na, tượng Vệ nữ thành Mi-lô (Milo), ... 

- Những bình gốm phản ánh lịch sử ... 

3. Hoạt động 3. Luyện tập: (5 phút) 

a. Mục tiêu: Củng cố kiến thức vừa học về Hy Lạp cổ đại. 

b. Tổ chức hoạt động: 

- Hoạt động cá nhân- Kĩ thuật trò chơi: trò chơi “Ghép đôi”. 

- Bước 1: GV giao nhiệm vụ. 

- GV 1 chuẩn bị chuông bấm 

- GV yêu cầu HS gấp hết sách vở trước khi tham gia trò chơi. 

- GV nêu thể lệ:  

- HS chuẩn bị giấy note hoặc giấy nháp, ghi tên cá nhân vào giấy. 

- HS kết nối các dữ liệu ở cột A (số) với cột B (chữ cái) cho phù hợp  với những nội dung em đã tìm hiểu 

về Hy Lạp cổ đại. (ví dụ: 1-a; 2-b; ...) 

- Bước 2: HS tham gia trò chơi  

- Bước 3: Câu trả lời của HS trên giấy. 

- Bước 4: GV thu một số kết quả của HS ngẫu nhiên (cần chú ý những HS thụ động trong quá trình học) 

     GV nhận xét, đánh giá, động viên, khen thưởng. 

4. Hoạt động 3. Vận dụng: (5 phút) 

a. Mục tiêu: Vận dụng kiến thức đã học để tìm hiểu về một nội dung lịch sử của Hy Lạp cổ đại có giá trị 

đến ngày nay. 

b. Tổ chức hoạt động: 

- Bước 1: GV giao nhiệm vụ. 

- HS quan sát 2 hình ảnh 10.8 sgk và hình Logo UNESCO phần vận dụng sgk. 

- GV yêu cầu HS về nhà tìm hiểu nội dung 2 hình ảnh có liên hệ thế nào giữa Hy Lạp cổ đại và thế giới 

ngày nay của chúng ta.  

- GV gửi 2 slide này lên mục bài tập trên LMS để HS làm bài: HS có thể làm vào tập hoặc trực tiếp trên 

LMS. 

5. RÚT KINH NGHIỆM:  
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